Los manuales proporcionados con este programa son reproducciones digitales fieles de los manuales 
impresos originales. Algunos contenidos podrían resultar inapropiados para los jugadores actuales. 
Asimismo, es posible que incluyan referencias a funciones del juego no disponibles en esta versión, así 
como a información obsoleta para el consumidor (por ejemplo, garantías e información de contacto). 


Para obtener más información sobre este producto, consulta el siguiente sitio web: 
www.nintendo.com 
Para obtener asistencia técnica, consulta el manual de instrucciones de la consola Wii U o 
visita: 
support.nintendo.com 


Para obtener información sobre la clasificación por edades de este o cualquier otro título, 
consulta el sitio web correspondiente a tu región. 
PEGI (Europa): www.pegi.info 
USK (Alemania): www.usk.de 
Classification Operations Branch (Australia): www.classification.gov.au 
OFLC (Nueva Zelanda): www.classificationoffice.govt.nz 
Rusia: minsvyaz.ru/ru/doc/index.php?id_4=883 
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Este selo é a garantia de que a 
Nintendo reviu este produto e 


Este sello garantiza que Nintendo 
ha comprobado el producto y 


que cumple nuestros exigentes Ori gin al > que ele esta de acordo com os 
requisitos de fabricacion, / \ nossos padrões de excelência em 
fiabilidad y potencial de entre- | | termos de fabrico, fiabilidade e 
tenimiento. Busca siempre este \ Seal of | valor de entretenimento. Procure 


sello cuando compres juegos 

y accesorios para asegurar una 
total compatibilidad con tu 
producto Nintendo. 


sempre este selo quando comprar 
jogos e acessórios para garantir 
absoluta compatibilidade com o 
seu produto Nintendo. 


Quality 


Gracias por adquirir PokéPark™ Wii: la gran adventura de Pikachu para tu 
consola Wii™. 
Obrigado por teres escolhido o Disco PokéPark™ Wii: Pikachu‘s Adventure para o teu 
sistema Wii™. 


IMPORTANTE: Lee con atenciön el manual de precauciones que se incluye con este producto antes 
de utilizar la consola, un disco o un accesorio de Nintendo®. Dicho manual incluye informaciön de 
seguridad importante. 

AVISO: Antes de utilizares o sistema de Hardware, Disco ou Acessörio da Nintendo®, I& atentamente 
o Folheto de Precaucóes de Saúde e Seguranca separado, incluído com este produto. O folheto 
contém informacóes de seguranca importantes. 


ESTE JUEGO ES COMPATIBLE 

CON LOS MODOS 50 Hz (576i) 

Y 60 Hz (480i). 

se ESTE JOGO SUPORTA os MODOS 
50 Hz (576i) E 60 Hz (480i). 


Compatible 


INFORMACION LEGAL IMPORTANTE 

ESTE JUEGO DE NINTENDO NO ESTA DISENADO PARA SU USO CON UN DISPOSITIVO ILEGAL. 

EL USO DE CUALQUIER DISPOSITIVO DE ESTA INDOLE ANULARA LA GARANTIA DE TU PRODUCTO 
NINTENDO. LA COPIA DE LOS JUEGOS DE NINTENDO ES ILEGAL Y QUEDA TERMINANTEMENTE 
PROHIBIDA POR LAS LEYES NACIONALES E INTERNACIONALES DE PROPIEDAD INTELECTUAL. 
INFORMAGOES LEGAIS IMPORTANTES 

ESTE JOGO DA NINTENDO NAO FOI CONCEBIDO PARA SER UTILIZADO COM QUALQUER DISPOSITIVO 
ILEGAL. A UTILIZAÇÃO DESSES DISPOSITIVOS IMPLICA A ANULAGAO DA GARANTIA DO PRODUTO 
NINTENDO. A COPIA DE JOGOS DA NINTENDO E ILEGAL E ESTRITAMENTE PROIBIDA PELAS LEIS DE 
PROPRIEDADE INTELECTUAL NACIONAIS E INTERNACIONAIS. 


The Pokémon Company 


© 2010 Pokémon. © 1995-2010 Nintendo/Creatures Inc./GAME FREAK inc. 
Developed by Creatures Inc. 

TM, ®, and the Wii logo are trademarks of Nintendo. 

© 2010 Nintendo. 


= 


¡TEDAMOS LA'BIENVENIDA‘AL 


————— ÍNDICE 


¿Qué es el PokéPark? - 

Las zonas y sus jefes 
Controles básicos - + 

Inicio +++ ++ ++ +++ 

Menú principal - - - - 
Pantalla del juego ------ 
La agenda del PokéPark : - - 
Los Pokémon y sus desafíos 
Megarretos +». +++ +++ ++ 
Contraseñas » +++ +++ +++ 


Nota: Este juego no puede conectarse con otros juegos 
de Pokemon” ni con otras copias del mismo. 


Actualización del menú de Wii 

La primera vez que insertes el disco en la consola, se 
comprobará si está actualizada. Si no lo está, aparecerá la 
pantalla de actualización del menú de Wii. Selecciona 
ACEPTAR para continuar. La consola Wii™ debe tener 
la última actualización del menú de Wii para que se 
reproduzca el disco. 

Al actualizar el menú de Wii, es posible que se detecten modificaciones de hardware o software 
no autorizadas. Las actualizaciones pueden detectar y eliminar el contenido no autorizado y la 
consola podría dejar de funcionar tras una actualización. La no aceptación de la actualización 
puede inutilizar este juego o futuros juegos. Ten en cuenta que Nintendo no garantiza que los 
programas o accesorios no autorizados sigan funcionando con la consola Wii tras esta u otras 
actualizaciones del menú de Wii. 


En un | 


\ p ser; 
El PokéPark se kivide en varias zonas fon tipo de ws? 
t terreno. Los jefes de cada zona representan a los Pokémon \ 
de la misma. Son los 5 que velan por el funcionamiento de AR 
los megarretos y, ‘cuidan del resto de los Pokémon. ~ 
We ee Bee AA ~~“ 
En el centro del PokéPark e está la Plaza de la Concordia. Desde ahí, 
los Pokémon pueden cruzar los portones ‚que, conducen a las zonas 
"que pueden y visitar. También hay leyendas que hablan de unas ruinas 
ubicadas € en nel cielo. Los Pokémon llaman a este lugar Atrio Celeste, 


XA O VAN 
- pero nadie sabe si existe de verdad o cómo se puede, llegar hasta él. 


A 


Mew ha Ilamado a algunos Pokémon especiales a los que les encanta 
jugar con sus amigos con la esperanza de que se hagan amigos de todos 
los Pokémon y el PokéPark vuelva a convertirse en el lugar alegre y 
| eatin de siempre. Mew ha invitado a cuatro Pokémon que estaban 

we qreibataneler: juntos: Pikachu, Chikorita, Piplup y Charmander. 


r 
Ay 


Pikachu, acompañado por sus tres amigos, llega al PokéPark cayendo 
por el agujero misterioso. ¡Y es aquí donde empieza tu aventura! 


Roy > = 


4.Ve buscando desafíos con otros Pokemon para hacerte 


me We - ~ Wie A 


amigo suyo y contar con su ayuda cuando debas s superar los 
ANA 
megarretos. ‘Cuanto ‚mäs juegues en el PokéPark, | mas Pokémon u 
llegarán atraídos por el ambiente feliz del parque. -$ 


maa 


Pp. ~~ 
¡Reúne abs los fragmentos del, Prisma an y — — = 


m 


œ vuelve a unira los Pokemon del PokéPark! 


- 
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DASIZONASIVSUSNEFES + 


Te presentamos algunas de las zonas del PokéPark y a sus jefes. 


El jefe de la Zona Verde. Pokémon 
de gran corazón que se preocupa 
por todos. 


Zona Verde 

Una zona exuberante 
rodeada de naturaleza 
Megarretos: 

Sprint frenético de Bulbasaur 
Saltaliana de Venusaur 


A 
. > _ 
Zona Hielo = 
Una isla plateada cubierta de nieve 


ay Megarreto: 
\ Descenso glacial de Empoleon 


~ 


= 


Zona Cueva 
Mina repleta de túneles que recorren el 
interior de una montaña 


Megarreto: 
Chupinazo demoledor de Bastiodon 


El jefe de la Zona Playa y de la Zona Hielo. Su 
corazón de acero no puede ser doblegado. 


Zona Playa 

Donde el sol resplandece 
bañando las playas con su luz 
Megarretos: 

Aros voladores de Pelipper 
Eslalon acuático de Gyarados 


Y J | e 
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(CONTROLES/BÁSICOS)/ INICIO)» 7 


Para jugar a PokéPark™ Wii: la gran aventura de Pikachu se usa el mando de Wii. O Inserta el disco de PokéPark Wii: la gran 
(No se puede usar el Nunchuk™.) aventura de Pikachu en la ranura para 
® © ©) discos de la consola Wii. La consola 
Cancelar acciön se encenderá automáticamente y 


Usar el movimiento Rayo Abrir la agenda del PokéPark Volver atrás 


animaciones Realizar un sprint aparecerá la pantalla de advertencia 


Ver objetos sobre salud y seguridad. Cuando la 
Moverse hayas leído, pulsa ®©. La pantalla de 
Sn ae (=> — - advertencia sobre salud y seguridad 
dos veces muy © ; aparecerá al encender la consola Wii, 
deprisa EVES GLEE 6 independientemente de si hay o no un 


Pikachu esquive z > 
ataques durante un disco insertado. 


combate; © Apunta al Canal Disco en la pantalla 
= © i ES del menú de Wii y pulsa ®©. 
Confirmar la selección => = 
V Macemunaltoco Desplazarse por el texto Nota: Acerca de la actualización del menú 
( | (ver pág. 15) Saltar de Wii (ver página del índice). 
Gr. r MIRAR o O Se mostrará la pantalla del canal. 
O Apunta a COMENZAR y pulsa ®. | 
| 
Enfoca al Pokémon más cercano Abre el menú HOME 
Si no hay ningún Pokémon cerca, la Nota: Para obtener más información, 
perspectiva cambiará a la dirección en la que consulta el manual de instrucciones de 
esté mirando Pikachu. la consola Wii: canales y configuración. 
O Aparecerá la pantalla de advertencia = 
Nota: Durante la partida, tendrás que sujetar el mando de Wii en posición horizontal, sobre el uso de la correa. Comprueba re 
aunque también es posible que en algtin momento sea necesario que apuntes a la que tienes la correa bien puesta y Re 
pantalla con el mando de Wii. pulsa O) o 
Nota: Agita el mando de Wii de arriba abajo durante los combates para que Pikachu use Poe co e mn 
su Cola Férrea, movimiento que Pikachu aprenderá en el transcurso de la aventura. RE 
O Pantalla de advertencia sobre el 
uso de la correa del mando de Wii 
Apuntar =g P 
A O Se abrirá la pantalla del título. En este 
Al apuntar a la pantalla con el mando de Wii y pulsar BJ la : n == 
. Ed A : juego, el mando de Wii se utilizará 
perspectiva cambiara a la de primera persona de Pikachu. nal ción hoñ | 
Si mantienes pulsado [8) podrás ver hacia dónde estás principa mente EnposicIon norzontal: 
apuntando. Si pulsas (8] sin apuntar a la pantalla, volverás 


a la perspectiva anterior. 


= ll 


Pantalla del título 


Le 


El titulo del juego que aparece en la etiqueta del disco difiere del titulo en 
castellano debido a que se imprime la misma etiqueta para toda Europa. 
¡Esperamos que disfrutes del juego! 


El idioma del juego dependerá de aquel que esté seleccionado en la 
configuración de la consola Wii. En este juego puedes elegir entre español, 
inglés, alemán, francés e italiano. Si la consola ya está configurada en uno de 
ellos, dicho idioma será el utilizado en el juego. Si la consola está configurada 
en un idioma no disponible en el juego, el idioma predeterminado será el 
inglés. Para cambiar el idioma, deberás modificarlo en la configuración de 
tu consola Wii. Consulta el manual de canales y configuración de la consola 
Wii para obtener información al respecto. 


2 
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z : Compatible con 
Muchas personas no conocen la diferencia entre los E 


modos 50 y 60 Hz, pero, dado que la mayoría de los 
televisores modernos son compatibles con la señal de 
60 Hz, merece la pena que descubras si tu televisor ————— 
también lo es. El hercio (Hz) es una unidad de medida relacionada con el 
número de imágenes por segundo que puede reproducir un televisor. 


Una señal de 50 Hz genera 25 imágenes por segundo y una de 60 Hz, 30. 
Aunque no parezca un gran cambio, la diferencia en pantalla es notable. A 
60 Hz, las imágenes se ven con menor parpadeo y se obtiene una velocidad 
de juego óptima, todo lo cual te ayudará a disfrutar aún más del juego. 


La consola Wii tiene activado el modo 50 Hz (576i) de fábrica. Para 
cambiarlo y activar el modo 60 Hz (480i), selecciónalo en TIPO DE 
TELEVISOR en la configuración de Wii. No obstante, algunos televisores, 
sobre todo los antiguos, no permiten reproducir el modo 60 Hz (480i), 
y por ello ciertos jugadores podrían tener problemas al usar este modo 
en sus televisores. Para saber si tu televisor es compatible con el modo 
60 Hz (480i), consulta el manual del televisor o ponte en contacto con 
el fabricante. 


Si al activar el modo 60 Hz (480i) la pantalla aparece en blanco o con 
la imagen distorsionada, es probable que tu televisor no sea compatible 
con este modo. Para cambiarlo de nuevo, pulsa RESET en la consola Wii 
a la vez que pulsas abajo en la cruz de control del mando, y la consola se 
reiniciará en el modo 50 Hz (576i). Para obtener más información sobre el 
ajuste del tipo de televisor, consulta el manual de canales y configuración 
de la consola Wii. 


No olvides que, si utilizas el cable RGB (RVA)-Euroconector de Wii (RVL-013) 
(se vende por separado) con un televisor con entrada RGB compatible con 
el modo 60 Hz (480i), o bien el cable por componentes de Wii (RVL-011) 
(se vende por separado) con un televisor con entrada de vídeo por 
componentes, obtendrás imágenes de una extraordinaria nitidez. 


El modo EDTV/HDTV (480p) utiliza un sistema de 
exploración progresiva de imágenes que permite ver y 
disfrutar de los juegos con una extraordinaria calidad. Las 
imágenes son más nítidas y la velocidad de juego óptima, 
todo para que tu experiencia sea realmente inolvidable. 
En Nintendo queremos que disfrutes de nuestros juegos 
en las mejores condiciones posibles. 


No obstante, tal vez no puedas ver el juego en este modo debido al 
televisor o al cable que utilizas. Para saber si tu televisor es compatible 
con el modo EDTV/HDTV (480p) de exploración progresiva, consulta 
el manual del televisor o ponte en contacto con el fabricante. Antes de 
usar este modo, asegúrate de utilizar el cable por componentes de Wii 
(RVL-011) (se vende por separado) y de activar el modo de exploración 
progresiva en tu televisor. 


La consola Wii tiene activado el modo 50 Hz (576i) de fábrica. Para activar 
el modo EDTV/HDTV (480p), selecciónalo en TIPO DE TELEVISOR en la 
configuración de Wii. Consulta el manual de canales y configuración de la 
consola Wii para saber cómo hacerlo. 


| 
Pasa la mano por el lazo de la correa y sujeta el mando de Wii con firmeza. 
Ajusta el cierre para que no se suelte la correa, pero sin que te apriete 
demasiado. El cierre debe estar solo lo bastante ajustado como para que 
la correa no se mueva. 


PRECAUCIÓN: Agarra siempre firmemente el mando de Wii. Para evitar 
que se te escape, usa siempre la funda del mando de Wii (RVL-022) y la 
correa; de lo contrario podrías dañar el mando o cualquier objeto que 
haya a tu alrededor, o incluso causar lesiones a otras personas. La funda 
del mando de Wii protegerá el mando en caso de que se caiga o salga 
disparado accidentalmente. Antes de ponerte a jugar, asegúrate de que 
guardas suficiente distancia con las personas y objetos que te rodean. Si 
tienes las manos húmedas o sudorosas, deja de jugar y sécatelas antes de 
continuar. El mando de Wii detecta incluso los movimientos más ligeros, 
así que no es necesario moverlo de manera brusca ni violenta. 


ADVERTENCIA: Este producto no es apto para niños menores de 36 
meses. La correa del mando de Wii podría enrollarse en el cuello. 


Pulsa © en la pantalla del título para 
acceder al menú principal. 


Para comenzar una partida nueva desde 
el principio, elige EMPEZAR UNA NUEVA 
PARTIDA y usa <> para ver las imágenes de 
Pikachu que se utilizan para diferenciar las 
distintas partidas. Pulsa © para seleccionar 
la que quieres para tu partida. 


Después de confirmar tu elección con SÍ 
y finalizarla con OK, verás la pantalla que 
se muestra a la derecha. Escoge JUGAR 
EN POKÉPARK y pulsa @ para comenzar 
la partida. 

| 


Puedes crear hasta cuatro partidas. Elige la que quieras, selecciona JUGAR 
EN POKÉPARK y pulsa @ para comenzar a jugar en la entrada de la zona 
donde guardaste la partida por última vez. 


Nota: Las partidas no pueden copiarse. 


P_smo guardar una partida a 
Elige GUARDAR (ver pág. 17) para guardar el progreso de tu aventura. Se 
necesitan más de 95 bloques libres para guardar la partida en la memoria de 
la consola Wii. 


No toques el Botón POWER ni el Botón RESET mientras se estén guardando 
los datos. 

Consulta el manual de canales y configuarción de la consola Wii para averiguar 
cómo borrar archivos de la memoria. 


e Contraseña 

Introduce una contraseña (ver pág. 22) para 
conseguir accesorios de Pikachu o para que 
aparezcan en el juego nuevos Pokémon. 


e Opciones 

CAMBIAR DE IMAGEN 

Cambia la imagen de Pikachu que indica cuál 
es tu partida. No puedes utilizar una imagen 
que ya está siendo usada para otra partida. 


VELOCIDAD DEL TEXTO 

Elige la velocidad a la que quieres que se 
muestre el texto en pantalla: NORMAL 
o RÁPIDA. 


AJUSTES DE VIBRACIÓN 

Activa o desactiva la vibración en el mando 
de Wii. 

BORRAR PARTIDA 

Borra la partida que elijas. 


Juega todas las veces que quieras a los 
megarretos que ya has desbloqueado 
en alguna de las cuatro partidas. Podrán 
participar en esos megarretos todos los 
Pokémon que sean amigos tuyos en alguna 
de las partidas guardadas. 

Nota: Los récords obtenidos en la Selección de 
megarretos se guardan por separado de los del 
juego principal y no pueden borrarse. 


Nota: No se pueden hacer fotos (ver pág. 15) en 
la Selección de megarretos. 


en 2 4 
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PANTALLA DELJUEGO) / 


Carteles Pokémon 


Cuando Pikachu se acerca a un Pokémon, aparece (Oeble). Pulsa © para 
hablar con ese Pokémon. Cuando un Pokémon tiene algo importante que 
decirle a Pikachu, el icono aparece sobre él. 


Cuando Pikachu se acerca a un cartel, aparece Oliver, Pulsa © para leer lo 
que dice el cartel. Aparte de los carteles, podrás mirar otras cosas. 


Rompe las cajas utilizando tu sprint y chocándote contra 
ellas o usando tu Rayo. A veces contienen objetos como, 
por ejemplo, bayas. | 


e Bayas 

En el PokePark, las bayas se usan, entre otras cosas, para participar en los 
megarretos y para mejorar las habilidades de Pikachu. Consigue bayas 
al ganar los desafios o al conseguir el premio (Bonus) en los megarretos. 
¡Esfuérzate al máximo para conseguir todas las que puedas! 


pa rl Pikachu 
Es el mapa de la zona en la que Pikachu 

se encuentra en ese momento. 

Nota: Si pulsas[8]y@a la vez, Ira.otras 

puedes hacer que el mapa zonas 

aparezca y desaparezca. Megarretos 


í | 


No podrás ir a la Plaza de la Concordia hasta que tu aventura avance un 
poco. Allí encontrarás Pokémon que mejorarán las habilidades de Pikachu 
a cambio de bayas. A medida que avanzas, aparecerán más Pokémon que 
se ofrecerán a mejorar la potencia de tu Rayo o, hasta cierto límite, la 
velocidad de tu sprint. 

Servicio de transporte de Drifblim 

Drifblim se ofrece a llevarte a cualquier zona que ya hayas visitado a cambio 


de unas cuantas bayas. Mira la parada de Drifblim en cada zona para que 
aparezca Drifblim. 


Estudio fotográfico de Misdreavus 

¡Puedes hacer fotos de tus aventuras! Primero, necesitas un carrete. A cambio 
de 100 bayas, podrás cambiar el carrete de fotos y conseguir hasta un máximo 
de 30 instantáneas. Entonces, pulsa O para hacer fotos dondequiera que te 
encuentres en las zonas o megarretos. Si haces más de 30 fotos, se sobrescribiran 
las más antiguas, pero también puedes guardar esas fotos especiales en una 
tarjeta SD (se vende por separado). 

También puedes proteger las fotos para evitar que se borren accidentalmente. 
Confirma qué fotos quieres proteger en FOTOS, y escoge PROTEGER. Aparecerá 
el icono [fj para indicar que esa foto está protegida. Si más tarde decides que 
quieres borrar esa foto, tendrás que seleccionar DESPROTEGER antes. 


Guardar fotos en la tarjeta SD 

Confirma qué fotos quieres guardar en FOTOS, pulsa © para abrir el menú 
y selecciona GUARDAR. Elige SÍ para guardar la foto en la tarjeta SD. Puedes 
seleccionar GUARDAR TODAS para guardar todas las fotos en la tarjeta SD. 
Escoge BORRAR TODAS para eliminar de la memoria de la consola Wii todas 
las fotos que no estén protegidas. Para eliminar todas las fotos de la tarjeta SD, 
escoge BORRAR DE LA TARJETA SD. 

Nota: Los datos de la tarjeta SD no se pueden ver durante la partida. 


Nota: Los derechos de autor de todas las fotos sacadas son propiedad de The Pokémon 
Company y terceros. Cumple siempre las normas de uso que establezca la ley. 
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A\AGENDADELPOREPARK,/ 


Al comienzo de la aventura, Chatot le da a Pikachu la agenda del PokéPark. 
Pulsa O para abrirla. Solo puedes hacer esto en el PokéPark, no mientras 
participas en los megarretos. 


Número 
Datocide de amigos 
Pikachu \ 
Numero de 
bayas 
Tus amigos ) 
Guardar Fotos 
partida restantes 


i l | 


En esta pantalla podräs ver datos como la | 
energia de Pikachu en combate o cuäntos 
fragmentos del Prisma celeste ha reunido. 


WY Energía de Pikachu en combate 
Velocidad del sprint de Pikachu 
Potencia de Rayo 


3 
8 Potencia de Cola Férrea 
e 


Fragmentos del Prisma celeste reunidos 


Aquí aparece una lista con todos los 
Pokémon que se han hecho amigos tuyos. La 
lista aparece ordenada por número. Pulsa ® 
para clasificarla alfabéticamente. Pulsa ® de 
nuevo para volver al orden numérico. 


Selecciona un Pokémon y pulsa@ para acceder a la información que tienes del 
mismo. Pulsa izquierda y derecha en «> para leer la información del Pokémon 
anterior o siguiente en la lista. 


Esta imagen indica que el Pokémon en cuestión es amigo tuyo. 


BS, Esta imagen indica que el Pokémon en cuestión es uno de tus mejores 
amigos. 
Nota: Si aceptas el desafío de un Pokémon que ya es amigo tuyo, pasará a ser uno de 
tus mejores amigos. 


Guarda la partida. Tras guardar, podrás elegir 
si quieres abandonar la partida. Si eliges la 
opción SÍ, volverás a la pantalla del título. 
Si escoges NO, regresarás a la pantalla de la 
agenda del PokéPark. 


Una vez que hayas guardado al menos una partida, selecciona una de las 
cuatro en el menú principal (ver pág. 12) para jugar a una partida diferente 
o continuar donde la dejaste. 

Nota: En determinados momentos de la aventura, como al superar un megarreto, te 
preguntarán si quieres guardar la partida. 


Y J \ 


Cuando hables con otros Pokemon en las er 
diferentes zonas, te invitaran a aceptar sus ea E 
desafios. Hay diversos tipos de desafios. 

Cuando ganes un desafio, tu contrincante 

se hara amigo tuyo y tu recibiras bayas. 


Algunos de tus amigos pueden participar 
en determinados megarretos. 


Nota: Pulsa @ durante un desafío para abandonarlo. Una vez que hayas abandonado 
un desafío, no podrás reanudarlo. No puedes abandonar el desafío si estás jugando 
a las adivinanzas. 

Nota: No se pueden hacer fotos durante los desafíos. 
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Alcanza y toca al Pokémon que te desafía 
antes de que se acabe el tiempo. No serás 
capaz de tocar a tu contrincante si no 
pulsas ® para hacer un sprint. 


Si aciertas con tu Rayo a tu contrincante 
pulsando ®, ¡conseguirás que se detenga 
al instante! 


Gana el primer Pokémon que deje a su contrincante sin energía antes de 
que se acabe el tiempo. Si a Pikachu se le agota la energía o el tiempo, 
perderá el combate. 


Energía del 

contrincante 
Energía de de Pikachu 
Pikachu 


Pikachu puede reducir la energía de su oponente con los siguientes métodos. 
Pero, ¡atención!, su Rayo no afecta a algunos Pokémon. 


© Hacer un sprint y tocar a su contrincante 
@ Lanzar un Rayo 


Agitar el mando de Wii de arriba abajo para usar Cola Férrea* 

*Cola Férrea se aprende a lo largo de la aventura. 
Pulsa dos veces seguidas a izquierda o 
derecha en «> para que Pikachu se mueva 
más rápido y le sea más fácil esquivar los 
ataques de su adversario. Del mismo modo, 
si tu contrincante aparece parpadeando, 
eso indica que los ataques de Pikachu no 
surtirán efecto durante ese tiempo. 


Ganarás este desafío si eres capaz de 
encontrar a tu contrincante antes de 
que se acabe el tiempo. Si te acercas al 
Pokémon, aparecerá (OHer). Pulsa © y 
habrás encontrado al Pokémon. 


Cuando te acerques al Pokémon que está escondido, oirás su voz. Sin 
embargo, si te alejas demasiado, recibirás alguna pista que te lo indique. 
| 

Constan de tres preguntas. Aciértalas todas 
y ganarás. No hay límite de tiempo en este 
desafío. Pulsa arriba o abajo en <> para elegir 
la respuesta y luego pulsa © para confirmar 
tu selección. 


Salta de una plataforma a otra pulsando 
@. Si Pikachu alcanza el lugar donde está 
el contrincante antes de que se acabe el 
tiempo, habrás ganado. Si Pikachu se cae 
de alguna plataforma, tendrás que volver a 
empezar desde el principio. 
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MEGCARRETOS)/ 


Para poder seguir avanzando en tu 
aventura, tendrás que superar todos los 
megarretos de cada zona. Habla con el 
encargado del megarreto que se encuentra 
junto al cartel y dale el número de bayas 
necesarias para participar en el megarreto. 
Es posible que tengas que cumplir unos 
requisitos determinados para participar en 
algunos megarretos. 


Ree 
ENa apuro ws Brin fruminien? 


Antes de empezar a participar en un 
megarreto, tendrás la oportunidad de leer 
cómo jugar al mismo. Pulsa @ para pasar 
a la página siguiente. Para retroceder a la 
anterior, pulsa © o BE). Pulsa © para saltarte 
la explicación. Si no has superado aún el 
megarreto, aparecerá indicado el objetivo. 


A continuación, podrás leer cómo usar el 
mando de Wii. Pulsa © para seguir leyendo. —— ———— 
Para volver a la sección anterior, pulsa © o [sl De nuevo, pulsa © si deseas 
saltarte la explicación. A veces podrás ver información adicional que te será 
de gran ayuda, como las sugerencias de los Pokémon estrella, a los que ese 
megarreto se les da especialmente bien. 


Elige el Pokémon con el que quieres jugar en el megarreto. Aparecerán tanto 
Pikachu como sus amigos, así que tendrás que pulsar derecha o izquierda 
en Gp para elegir al Pokemon que desees y luego pulsar © para confirmar 


tu selección. 
I Los Pokémon que 


aparecen en un color 
más intenso pueden 
participar. 


El récord de 
cada Pokémon 


El récord que necesita 
un Pokémon para 
conseguir un premio 
Nota: Si ese Pokémon ya 
ha conseguido el premio, 
aparecerá aquí LOGRADO. LAA | 


| Para los 
megarretos, solo 
puedes elegir a 

| Pokemon que ya 


son amigos tuyos. 


Para participar en un megarreto, lo 
primero que tienes que hacer es elegir un 
Pokémon. Tendrás que seguir instrucciones 
específicas dependiendo del megarreto en 
el que te encuentres. Por ejemplo, en el 
Sprint frenético de Bulbasaur tendrás que 
agitar el mando de Wii de arriba abajo para correr lo más rápido que puedas. 


Nota: No es necesario que agites el mando demasiado fuerte. 

Nota: Consulta el manual de instrucciones de la consola Wii o el manual de 
instrucciones de la funda del mando de Wii para averiguar cómo usar la funda y la 
correa del mando de Wii. 


Si pulsas © mientras juegas a un megarreto, lo pausarás y aparecerá la 
siguiente pantalla. @ 


| 
Continuar el | 
megarreto | 
Volver a la pantalla 
para elegir 


Comenzar desde A 
Pokémon 


el principio 


Superarás un megarreto si consigues 
su objetivo y será entonces cuando el 
encargado del megarreto te dará un 
fragmento del Prisma celeste. 

Si además superas el objetivo para premio, 
conseguirás bayas, pero esto solo ocurrirá 
una vez para cada Pokémon. 


Cuando termines el megarreto, aparecerá la siguiente pantalla. Puedes 
jugar tantas veces como quieras sin tener que pagar más bayas hasta que 
elijas SALIR. @ 


Jugar de nuevo 
con el mismo 
Pokemon 


Jugar de nuevo 


Salir del 
megarreto 


Volver a elegir un 
Pokémon para el 
megarreto 


T | 
j = d 
CONTRASENAS)/ 


(PASSWORDS) 


Introduce contraseñas para que Pikachu obtenga accesorios y para que 
aparezcan nuevos Pokémon en el juego. 


A) 
Selecciona CONTRASEÑA en el menú del 
título y pulsa @ para acceder a la pantalla 
de contraseñas. 


Pulsa izquierda o derecha en «> para 
desplazarte por los números de esa 
pantalla. Pulsa arriba o abajo para 
cambiar esos números y, una vez que 
hayas introducido la contraseña, pulsa @ 
para confirmar. 


En primer lugar, prueba a introducir 
esta contraseña. Con ella conseguirás 
el accesorio tabla de surf de Pikachu. 
Hay más contraseñas, así que podrás 
conseguir muchos más accesorios y 
encontrarte con muchos Pokémon. 


Nota: Si la contraseña que has introducido no es 
correcta, volverás a la pantalla de contraseñas. 


Puedes ver qué accesorios tiene Pikachu 
en la agenda del PokéPark (ver pág. 16). 


Pikachu no puede jugar a algunos 
megarretos. Sin embargo, si consigues 
el accesorio adecuado, ¡sí que podrá 
participar en ellos! Por ejemplo, una vez 
que tengas la tabla de surf de Pikachu, 
podrá competir en el Eslalon acuático 
de Gyarados. 


Cuando introduzcas una contraseña, 
aparecerán Pokémon en algún lugar 
del PokéPark. 


Es muy difícil hacerse amigo de estos 
Pokémon. Si lo consigues, prueba a jugar 
con ellos en los ...megarretos. ¡Seguro 
que pueden hacer cosas increíbles! 


Visita la página web oficial de Pokémon para obtener más 
información sobre las contraseñas. 


-R8AP-EAP 


RVL 


